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CIÊNCIAS DA 
SAÚDE 

O diagnóstico da esporotricose: da teoria na educação ambiental 
à prática 
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Aplicação do estímulo físico no tratamento e intervenções 
preventivas do Alzheimer 

Exercício físico e prevenção para portadores do câncer de mama 
análise da produção científica 

Eficácia da musicoterapia no tratamento do Alzheimer: uma revisão 
sistemática 

Análise de produções científicas sobre imagem corporal e 
musculação 

Meta-análise sobre a atividade física na prevenção de osteoporose 
em mulheres idosas 

Produção científica sobre a atividade física virtual na prevenção da 
obesidade 

Atividades físicas como prevenção da anorexia e bulimia em 
adolescentes: revisão sistemática 

Musculação para portadores de Síndrome de Down: análise da 
produção científica (2009-2023) 

 

 
 
 
 
 

CIÊNCIAS 
BIOLÓGICAS, 
GEOFÍSICAS E 

MEIO AMBIENTE 

Floras ruderais: áreas mais homogêneas ou heterogêneas?  
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Tendências na riqueza e composição de plantas ruderais no 
Brasil 

A contribuição da hortaterapia na formação técnica de estudantes 
autistas 

Conhecendo a flora da Paraíba: plantas da restinga com potencial 
para paisagismo 

Moda efêmera: considerações sobre a indústria de jeans em 
Toritama e seus impactos ambientais a partir da perspectiva da ética 

ambiental de Peter Singer 

Local de interesse geoturístico: o caso da Avenida João da Mata, 
Centro Histórico de João Pessoa 



A fonte Tambiá enquanto exemplo de geopatrimônio hidrológico em 
João Pessoa PB 

 

 
 
 
 
 

CIÊNCIAS 
HUMANAS E 

SOCIAIS 
APLICADAS 

Os animais não humanos nas Artes e na Filosofia: uma análise 
interpretativa de dois quadros da pintora Sue Coe sob a ótica do 
conceito de especismo desenvolvido pelo filósofo Peter Singer 
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A ‘arte’ do rapsodo grego: um estudo a partir do Íon de Platão 

Inclusão e acessibilidade físico-motora: uma análise estrutural das 
escolas da rede municipal de ensino da cidade de Pilar – PB 

Ensino de Química para estudantes surdos: curso de formação 

Fenômeno “Pink Money”: marketing publicitário como estratégia de 
consumo LGBTQIAPN+ 

Direitos humanos e diversidade: formação de jovens na Escola 
Cidadã Integral Técnica Professor Pedro Augusto Porto Caminha - 

ECIT EEPAC/Jaguaribe/JP 

Biblioteca para todos: acessibilidade informacional baseada no 
desenho universal aos usuários do Instituto Federal da Paraíba 

(IFPB) 

Dificuldade de aprendizagem em Matemática: uma abordagem 
pedagógica 

 

 
 
 

LINGUÍSTICA, 
LETRAS E ARTES 

Eixos de ensino de Língua Portuguesa na BNCC: reflexões e 
práticas de integração por meio de sequências de aulas 
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O discurso de temáticas polêmicas no meio digital: uma 
investigação exploratória sobre o papel da interface nas 

discussões sobre linguagem 

Lampejos de arte e cultura no mundo Maker 2023 

Musicalização com o violão no Bairro José Américo 

São João: tradição nordestina e seus impactos na vivência 
escolar 

 

 
 

CIÊNCIAS EXATAS 

Números naturais e números reais: contar ou medir?  
5 Química: extensão e solidariedade 

A tabela periódica relacionada ao cotidiano do aluno pelo jogo 
de memória 

 

 
 
 
 

CIÊNCIAS 
COMPUTACIONAIS 

Quizzes gamificados: transformando o ensino de programação 
por meio da tecnologia e motivação 
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iGo: um protótipo de Software gamificado para auxiliar crianças 
com Transtorno do Espectro Autista na realização de atividades 

de vida diária 

Projeto RV UNITY: oficinas de programação e pensamento 
computacional para estudantes da Rede Pública da Paraíba 

Gamificação de conteúdo com Framework 6D para o reforço do 
aprendizado em programação 

Programa institucional visual 3D: implantação de 
laboratórios de realidade aumentada e virtual nos Campi 

do IFPB 

 

 
 
 
 
 

DESING, 
ENGENHARIA E 

ARQUITETURA E 
URBANISMO 

Avaliação dos impactos do Covid-19 na construção civil: estudo 
de casos na cidade de João Pessoa 
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Projeto de Design de Interiores para uma brinquedoteca escolar 
com aplicação do design biofílico na cidade de Gurinhém - PB 

Neuroarquitetura e impacto na qualidade de vida do ser humano 

Espaços de convivência: quem são? Onde estão? 

Desenvolvimento de compósitos cimentícios reforçados por 
fibras de polipropileno para uso em manufatura aditiva 

Instalações efêmeras: estado da arte, mercado local, materiais e 
formas 

Projeto Mini Baja SAE 

O mobiliário na ativação dos espaços livres do Campus IFPB 



João Pessoa – primeiros diagnósticos sobre espaço, mobília e 
usuários 

 
 


