
 

ANEXO II 

 

CONTEÚDOS PROGRAMÁTICOS 

 

1. História do sistema Braille 
2. Grafia Braille para Língua Portuguesa 

2.1. Alfabeto Braille 
2.2. Letras com diacrítico 
2.3. Pontuação e sinais acessórios 
2.4. Sinais usados com números 
2.5. Sinais exclusivos da escrita Braille 
2.6. Sinal de letra maiúscula 
2.7. Sinal de itálico, sublinhado e negrito 
2.8. Pontuação e sinais acessórios 
2.9. Disposição do texto Braille 

3. Código matemático unificado para língua portuguesa (CMU) 
3.1. Sinais unificados 
3.2. Números: decimais, fracionários, ordinais e romanos 
3.3. Operação aritméticas fundamentais  
3.4. Frações, potência e raízes  

4. Noções básicas da grafia Braille para informática 

 

 

 

 

 


