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REGULAMENTO ESPECIFICO
FREEFIRE
DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 12 - Este documento tem como finalidade reger a modalidade Free Fire da competicdo
intitulada Ejifpb 2022, que acontecera de forma remota —online —no Brasil e serd organizada pela
Comissdo Organizadora e Comissdo Técnica - Coordenacdo da modalidade Free Fire.

Art. 22 - O que esta estipulado neste documento serd denominado como regras oficiais, as
guais se aplicam a todas as equipes participantes. Ao realizar a inscricdo, todos os estudantes-
atletas aceitam cumprir estas regras.

DAS CONFIGURACOES DE JOGO

Art. 32 - E proibida a abertura de sala com a acdo de “reviver”;

Art. 42 - Loja: deve permanecer fechada.

Art. 52 - Um jogador do time precisa de Tag que identifique a equipe e entrar em primeiro no Slot;

DA ELEGIBILIDADE DOS JOGADORES DA EQUIPE

Art. 62 - Caracterizacao dos jogadores: Cada equipe deverd contar com quatro (4) jogadores
titulares e podera ter um (1) jogador reserva.

Art. 72 - Obrigatoriedade de participagao: Quando selecionada, a equipe compromete-se a
participar de todas as etapas e partidas, ficando sujeita a penalidades, incluindo desclassificacao,
caso descumpra este compromisso.

Art. 82 - Rotatividade de Jogadores: A troca entre um jogador titular e o jogadorreserva podera
acontecer entre rodadas inteiras e entre as partidas de uma mesma rodada.

Art. 92 - Auséncia de Jogador ou Equipe: Cada partida tera tolerancia de cinco (5) minutos
apds o tempo previsto - criagdo da sala - parainiciar. Caso algum jogador ou equipe ndo compareca
no horario estabelecido, a equipe devera entrar incompleta na partida, ou ndo ganhara pontos na
rodada, sendo considerado desisténcia (W.O. - Without Opponent).

DO REGISTRO E PARTICIPAGAO

Art. 102 - Registro de Jogadores: Todos os estudantes-atletas participantes deverdao estar
inscritos, conforme o Regulamento Geral.

Art. 112 - Deverd ser indicado, no formulario de inscriagao, o jogador que sera considerado o lider
da equipe, os jogadores titulares e o jogador reserva.

Art. 122 - Nomes de Equipes e Jogadores: O nome da equipe sera escolhido pelos jogadores e
deverd fazer alusdao ao IFPB e ao campus. A Comissao Organizadora se reserva ao direito de rejeitar
um nome de jogador e/ou equipe caso considere vulgar, ofensivo, discriminatério ou que infrinja
algum direito autoral, podendo a chegar em desclassificacdo da equipe na competicao.
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Art. 132 - Propriedade de Contas: Os jogadores devem usar suas préprias contas de Free Fire.
Se for detectado que um participante estd usando a conta de outro jogador, o participante e a
equipe serdao desclassificados imediatamente.

Art. 142 - Utilizacido dos Personagens: Ndo ha restricbes nos requisitos de personagem,
classificacdo, habilidade, equipamento, vestudrio, moda, cofre ou colecdo, a menos que estejam
presentes erros que afetem a competicdo, os quais deverdo ser informados com a maior
antecedéncia possivel. Se utilizar uma caracteristica de jogo restringida, a Coordenacdo de
Modalidade se reservao direito de desclassificar o jogador e equipe que estiver descumprindo a
regra.

DOS EQUIPAMENTOS E SOFTWARES

Art. 152 - Responsabilidades do Jogador: Os jogadores utilizardo os seus préprios equipamentos,

sendo totalmente responsaveis por:

I.  Aprotecdo e funcionamento do seu dispositivo eletrénico;
. O software que jogam;

Ill.  Aestabilidade de conexdo a internet;

IV.  Aporcentagem e estado da bateria;

V.  Aatualizacdo do jogo e que seu dispositivo possa executa-lo;

VI. Rendimento do jogo em seus dispositivos;

VIl.  Disponibilidade para sediar uma sala personalizada em qualquer etapa do
campeonato. A decisdo de qual equipe/jogador sera responsavel por sediar a partida
acontecera por sorteio, ou seja, todos os jogadores inscritos devem possuir tickets de
criacdo de sala personalizadas disponiveis, caso necessario.

Art. 162 - Emuladores: Nao é permitido jogar em emuladores. A Coordenagao Técnica se reserva
ao direito de desclassificar a equipe em que for detectado o uso de emulador.

DO FORMATO DA COMPETIGAO

Art. 172 - A Fase Intermcampi poderd contar com até sessenta e quatro (64) equipes e acontecera
em até trés (3) fases:

Art. 182 - Todas as equipes inscritas serao distribuidas aleatoriamente (sorteio fisico ou eletrénico)
em grupos balanceados (diferenca maxima de uma equipe entre os grupos formados) de até 12
equipes.

§22 - Em cada grupo, as equipes se enfrentardo em trés (3) partidas, intercalando os mapas de
batalha Bermuda e Purgatdrio, iniciando com o mapa Bermuda.

§32 - De cada grupo, classificar-se-do para a préxima fase as seis (06) melhores equipes.

| - Este procedimento serd repetido até a formagdao de um grupo Unico de até doze (12) equipes
(fase final), quando as equipes se enfrentardo em quatro (4) partidas intercalando os mapas de
batalha Bermuda e Purgatério, iniciando com o mapa Bermuda.

842 - As pontuacgdes de todas as fases serdo atribuidas conforme o quadro a seguir.
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PONTUACAO POR PARTIDA ‘

12 Colocado 10 pontos
22 Colocado 8 pontos
32 Colocado 7 pontos
49 Colocado 6 pontos
52 Colocado 5 pontos
62 Colocado 4 pontos
72 Colocado 3 pontos
82 Colocado 2 pontos
92 Colocado 1 ponto
109 Colocado N3o pontua
112 Colocado Ndo pontua
122 Colocado Ndo pontua
Pontuagao adicional por abate (kill): +1 ponto

§52 - Critérios de Desempate: Caso duas ou mais equipes empatem na pontuagdo, os desempates
serdo realizados de acordo com os seguintes critérios:

I. 19 Critério: Soma de Booyahs (vitérias).
II. 22 Critério: Soma de abates (kills).
lll. 32 Critério: Colocagdo na ultima queda em que as equipesempatadas participaram
juntas.
IV. 429 Critério: Confronto adicional entre as equipes empatadas.

§52 - E de responsabilidade de cada SQUAD (através do CAPITAO ou da CAPITA), obrigatoriamente,
o registro da foto de tela como resultado e o envio para comissdo organizadora, caso seja solicitado.

DO CALENDARIO DO EVENTO
Art. 192 - A tabela de jogos poderd ser acessada na pdgina do evento

(https://www.ifpb.edu.br/prae/defe/eventos-e-acoes/jogos-eletronicos-1/edicao-2022 ) apds
o sorteio.
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DA INTERPRETAGAO E ATUALIZAGAO DO REGULAMENTO

Art. 209 - Decisdes. Todas as interpretacoes das regras, penalidades e demaisdecisdes
sdo prerrogativas da Comissao Disciplinar do eJIFPB 2022.

Art. 212 - Imprevistos. A falta de tipificacdo especifica neste documento ndo impede que a
Coordenacdo Técnica aja e tome decisdes sobre qualquer assunto ndo previsto. No intuito de
preservar a integridade competitiva, a Coordenacdo Técnica pode criar novas politicas
complementares a este regulamento, incluindo, retirando ou alterando o conteudo deste
regulamento.

Art. 222 - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com anuéncia da
Comissao Geral Organizadora, ndao podendo essas resolugdescontrariar o Regulamento Geral.

Documento aprovado pela Comissdao Organizadora local dos e-JIFPB - 2022

SILVIO ROMERO DE ARAUJO FARIAS
Diretor da DEFE
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